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Aony/uiaes Papmian BaxunoBuu
VY30eKHCTOH XaJIKapo HCIOM aKaaeMuscH, «VIcIioM HKTUCOAUETH Ba MOJIHSICH, 3UEPAT TYPHU3IMIDY
kadenpacu, Mkrucon gannapu qoktopu, mpodeccop

Annomayun: Maxkonana Typu3M HHIYCTPUSCUTA PAKaMIIM TEXHOJIOTHSUIADHUHT KUpUO Oopuiy,
OyHMHI' HaTMKacHJla TYpPUCTHK 00€BEKTIap XaKuaa MabIyMOTJIApHUHI OMMara KeHrpoK TapKaJuIIu
Ba Y36EKHCTOH Typu3M cOXacuaa 3D TEeXHOJOTMSAIAPUHU KOPUil STHUII MMKOHHSTIAPH Kypuo
yukwirad. UlynuHrnek, TypusMm coxacuza 3D MopennaliTUpHII TEXHOJOTMSUIADUHMHT TYpIId
MakcaJg Ba BasudamapHM amalra OIIUPHINKA Oup Heda mucowiapaa €putubd Oepunaran. 3D
BU3YAJUIAIITUPUIIHUHT PEATUCTUK TacBUPJAp, UHTEPAKTUBIMK, MApKETHHI MMKOHUATIApU KaOu
ap3aukiapu 6aéH stwirad. Makonazna xopux Taxpubdacu ynapok Mcmanust Ba ®@paHUMSHUHT
JUKKaTra ca3oBop oObekmiapu, IIyHMHrnek, Caynus ApabucroHuaard 3uéparroxjapHunr 3D
MOJZIEIUIAPH XAaKH/1a MabIyMOTIap OepuiraH.

Tasanu ubopanap: Typusm uHaycTpusacu, 3D TexHoIOrUsIap, BUPTyal peajuluK, KeHralTHpUiraH
peamiuk, 3D MozaeutalITUpHUIL, BU3yaJulallTUPULIL, BUpTyan caéxar, 3D ckanepuanl.

Kupum. Typusm unaycTpusicura pakamiad TEXHOJOTHSUIADHUHT TOOOpa KEHIPOK KUpUO OopHIn
YHUHT aCOCHM MCTEBMOYUIIApU OYIMHUII caiéxjiapra KYImiiad ssHr'M MMKOHUSATIAp Ba KyJalIuKiap
aparmokaa. [lly6xacus, OyHUHT HaTikacuna y €ku Oy TYpPHUCTHK OO€bEKT XaKuJa MabIyMOTap
oMMara Te3poK TapKaiaJau, YHra OyJIraH KU3UKUII OpTaay Ba HUXOAT, yJIapAa BUPTyald KYpUJTaH
00eBHEKTHH )KUCMOHAH 3U€paT KUIIUII UCTAru Maia0 Oymamam.

Kanan TexHONOTMK TapakKWET MAaBpuia TYpU3M CAHOATU YYKyp Y3rapuiuiapHu OouInaaH
KEUUPMOKJa. DHI MyXUM SIHTWIHKIapAaH Oupu 3D TtexHonorusuiapu OYnub, y KHUIIWIAPHUHT
MaJaHUW MepOoC Ba CaW€xJIMK OObEeKTIapu OwuiaH ¥y3apo MyHocabaTuaa WHKUAJIOOHM amajra
OLIMPHIIZA YIKaH CaloXuATra sra.l Y3MHMHT Kaaumuii maxapriapu, MebMOpHil OOMmamapu Ba
IOKCAK MAJAHWSTH OMIAH MalIXyp MamiakaT OyiaraH Y36eKHCTOH TypusM coxacuaa 3D
TEXHOJIOTHSICHHHU KOPHUH STUIIIAH KaTTa (oiiaa oMU MyMKHUH.

Bupryan peamnuk, keHratupwirai peamuk Ba 3D MojemnamTupuil  MMKOHUSATIApUAAH
doiinananran xomga Y36eKHCTOH 3aMOHABHIl CaéXaTUMIAPHUHT y3rapyBuaH Tanabmapura xaBod
OepaauraH MMMEPCHB Ba MHTEPAKTHB ca€xaT TaXpUOACHHU sIpaTHIl MMKOHHUSTHra sra. Yoy
TeXHOJoTHsIap Tampud OyropyBUMIApHU YTMHIITAa 0IMO OOpUIIM MyMKHH, Oy yinapra KaJuMHi
nraxapjapHd BHpTyad Kami KWIMIL, Tapuxuil BoKealapra ryBoX OVIMII Ba PEKOHCTPYKIUS
KUIMHTaH apTedakmiap OUIaH MyJI0KOT KIJIHII MMKOHHHE Oepaan.’

L siddiqui, M. S., Syed, T. A., Nadeem, A., Nawaz, W., & Alkhodre, A. (2022). Virtual tourism and digital heritage: an
analysis of VR/AR technologies and applications. International Journal of Advanced Computer Science and pplications,
13(7).

2 ActaHakynos O.T., fynamosa I.MN. Y36eKUCTOH TypUCTUK MapLupyTaapura 3d TeXHONOMMANAPHM KOPUI STULW: AHM
nctukbonnap sa myammonap. QO‘QON UNIVERSITETI XABARNOMASI, Ne12, 2024.

3 Islamova R.A. Improvement of Organizational and Economic Mechanism of Development of Ecological Tourism.
International Journal on Integrated Education, 3(3), 91-94.
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3D MopeuIalmITHpHII TEXHOJOTUSIApH TypU3M COXacuaa CaMapafopiuKHU OLIMPHIL, XU3MaTiap
cudaTHHU AXIIWJIANl Ba cal€xJjiap yuyH SIHTU TakpuOanap spaTullia MyXUM axaMusT KacO 3Taju.
Bynpan Tamkapu, onumiap 3D TexHonoruscuaaH typusmiaa QouJamaHUITHUHT ad3aUTUKIapUHH
¥pranu0, YHHHT WUMKOHUSTIApUHU KypcaTuO Oepuimiau. Marasko Ba Oomikagap TOMOHHIIAH OJIUO
OopuiraH TaIKUKOT IIYHHW KypcaTaukd, VR skucMoHuil TycukimapHu eHru® yTum Ba Oapuara
MaJlaHUi MepOC OOBEKTIAPUHHU XUC KWJIMII Ba KaJpJiiall Y4yH TeHI UMKOHUSTIIAPHU TaKIUM 3TUILIU

MyMKHH.*

MabiayMKH, Y30EKHCTOH CYHITH MWIapia TypH3M COXACHHH, aiiHUKCA, 3MEpaT TYPU3MHHH
PUBOMKIAHTUPHINTA AIOXUJa YbTHOOpP KaparMmokiga. TaOWuiiku, Ma3Kyp COXaHUHT PUBOXKIAHHIIN
yYHTa MHHOBAIIMOH Ba PakaMJIM TEXHOJIOTHSUIAPHUHT KAl Japakajaa TaTOMK JTHIIMIIUTA OEBOCHUTA
Gormukmup. 2022- 2026 jimmapra  MyDKamiaHraH  SIHMM Y30GEKHCTOHHMHI — TapaKKUET
cTpaTterusicuia “V36eKucmon o0yuna6 caéxam Kuaune” NacTypy JIoMpacujia Maxaului canéxjap
coHnHM 12 MHWUMOH HadapmaH omWMpHUII Xamjaa pecrnyOnukara tampud OyropaguraH XOpHKUN
TypUCTIap COHWMHU 9 MWIIMOH Hadapra eTKa3uil Makcaau Kyuwirad. TypuU3MHUHT Xymdyauid
PUBOXKJTAHUINUIA WHHOBANMOH (DAaOJUTMK OMWJIM PUBOXKJIAHHUINHUHT Katanu3aropu cudaruma
doiinananum ymoy HaTXara SpUIIHILIA MyXUM Kajgam 6ynamu.”

Maxkcan Ba Bazudanap: YOy Makonanga TypusM coxacuaa 3D MoaenamTHpuIl TEXHOIOTHUsIIapH
TYypJiM Makcaj Ba BasudalapHU amaira OLIUPUILNTa XU3MaT KWJIHMIIK Xamja yiaap caiéxJIapHUHT
Ky371aHraH 00beKT Ekn 3uéparroxra Tampud OyropHILIapH, ylap Xakua Kepakiin MabIyMOTIapHU
OJNIUIIIIAPH YUYH KyJail IMKOHUSITIAp SpaTHUILIU Xap TOMOHJIaMa acociananu. by 6opana :xaxOHHUHT
Oup KaTop WIFOp MamilakaTiapua, xycycat, Ucnanus, ®@panius Ba Cayaus ApabucToHu1a amanra
OLIMPHUIITAH JIOMMXajap XaKuJaru MabIyMOTIap MHCONI TapUKacuaa KenTupuiagu. TypucTHk
XapuTajiap SpaTHil, MEXMOHXOHA Ba PECTOPAHJIAPHUHT TaKIMMOTHHHU YTKAa3WIl Ba TapUXUM
EAropNMKIapHU cakJjiall KaOu coxajnapja KyJUlall HMKOHUSTIapu ouub Oepunanu. Buptyan
peamuk (VR) Ba keHratupuiran peaiuk (AR), 3D monemmap spaTuiia KyJIaHWIAJIUTaH
Blender, 3ds Max, SketchUp xabu nactypnap TaBcudiaaHaau.

Marepuajuiap Ba yciayoaap: Mnmuit makomanu €3uiiia, aBBajio, MamJIaKaTUMHU3Ja TYPU3MHHU
puBoxiantupuira oup IIpesunent dapmonnapu Ba Kapopmapu xamaa Typu3sM HHIYCTPUSCH,
XyCycCaH, 3U€paT TYPU3MHUHH XKaJall Cypbariapa pPUBOAIIAHTUPUIIHUHT MAJIITMN UKTUCOIUET YUYH
non3aponuru acoc Bazudacunu Oaxkapaau. Mnmuii Taxaui skapa€Huga TETUILTH MabIyMOTIap
Xankapo Caéxar Ba Typusm Xaitpatn (WTTC), xopmxk Ba pecnyOnuka OJUMIAPUHUHT UIMHUI
UIIApH XaMJa WHTEPHET pecypciapuiaH ONMHIW. TaJKUKOT JaBOMHJAa Ha3apuil METOJOJIOTHK,
TUSUMJIAIITUPUII TaMOﬁHHHapH, KI/ICCI/II\/JI TaxJInJI, CTaTUCTUK MABIYMOTIAPHU TU3SUMIIM TaXJIHJI
KUJTUII acOCHJa WMKTHCOAUN >kapaHNap TEHICHIMSJIAPUHU aHUKIAIl Ba MOHOTPAQHK TaTKUKOT
ycymiapuaan Goiaananuiam.

MYXOKAMA

Pakamnn texHonorusuiap OyryHrM KyHAAa Typu3M (DaoJIMATHHUHI aXpajiMmac TapKUOWH KucMura
ailnaHnO, MHCOHJAPHUHT caéxaT KWJIMII YCIIyOnapH, 3aBKJIAHMIL, caéXxaT/laH KaHOAT XOCHJI KHMJIHII
Ba yJapHU Ypald TypraH Taliku AyHE OWJIaH ¥3apo TabCUPIAPUHU Y3rapTUpud O0pMoKaa. XycycaH,
MoOWII mioBanap, Oyromiaap UHTEpHETH, ibHU [oT BocuTacuaa Opownnam xusmaniapu, 3D, VR, AR
caéxamiap Ba CyHBHH HHTEIJIEKT TYpUCTHUK XH3MaTIap HCTEbMOIUYWIAPU YUyH caéxariapHu
V3MapUHUHT  MHIMBHIYyad  XOXMII-UCTAKIapuaaH Kenud 4uKkuO, MaxkOy/IaliTUpUII — Ba
MOCJIAIITUPUII YUYH SHI'M MUMKOHHSATIAp ound Oepmokna. “Travel and Tourism Competitiveness
Report” xucobotura kypa, Xx03upaa TypucTIapHUHT 82 ¢Gou3n MOOUIT XHX037ap caéxaT TaBOMHUIA
9HT aCOCUH BOCHUTA SKAHJIMTHHU TabKUAIa0, Oy TypU3MHHUHT KyH CalMH paKaMJIM TEXHOJIOTHUsIapra

4Siddiqui, M. S., Syed, T. A., Nadeem, A., Nawaz, W., & Alkhodre, A. (2022). Virtual tourism and digital heritage: an
analysis of VR/AR technologies and applications. International Journal of Advanced Computer Science and
Applications, 13(7).

5 ¥36ekuncToH Pecnybaunkacu MpesnaeHTuHuHr 28.01.2022 iunparv “2022-2026 imnnapra MyaKannaHraH AHru
V36€KUCTOHHUHT TapaKKUET cTpaTernacu TyFpucnga”’ rm M 60-coH PapmoHm.
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OOFMUKIUTU OpTuUO OGopaérramnurunu akc oTtupamd.’ Illymumraex, “Trip Advisr” Xankapo

TAIIKWJIOTH TOMOHHJIAH OJMO OOpWITaH TaJAKUKOTIapra Kypa, TypUCTIapHUHT 74 dousn ¥3
caéxamiapy JaBoMHJa axOOpOT Ba Macliaxar OJHII y4yH MOOMJ KypuiManapiaaH (oiJanaHuIIHU
ad3an KypULLIAPHHA TabKUIaraHmap.’

Byrynru kyHma TypusM coxacura KyWugard 3aMOHaBHM TEXHOJOTHsJIAp IIUANAT OWJlaH KUPHO
KEJIMOK/A:

» 3D mooernammupuw oacmypaapu: Blender, 3ds Max, SketchUp kabu nactypmap 3D
MoJIesIap SpaTHIIIA Ky IUTaHUTA M.

» Bupmyan peannux (VR) eéa kencaumupunzan peannuk (AR): By TexHojorusuiap OpKaiu
doiinananyBumIapra sHajga MUHTEPaKTUB TaXXpUOaIap TaKIUM ITHUII MYMKHH.

3D BusyaulalITUpHII TYypU3M COXacuJa MyXHM axaMusiTra sra Oymm0, y caifiéxyap ydyH
OOBEKTIIAPHUHT JKO3MOAJOPIUIMHU OIIMPHIL, MApPKETUHI CaMapaJOpJIMIMHU KydalTHpHIl Ba
MaJJaHU{l MEPOCHH CaKJIalla KarTa pojib YHHANUIH.

XO03Upru JaBpa MyTaxaccuciiap TYpH3M WHAYCTPHUACHA MHKIIOO 103 Oepuinura oimd Keiaaérran
3D texHoNIOTHsUIAp CaTOXUATUTa TOOOpa KYMPOK IBTUOOP KapaTMOKIa. TaakKUKOTIApHUHT acoCUi
WyHanmumuiapunadn Oupu MagaHuil Mepoc oObekmiapu Oyiinya Tampud OyropyBYHIAPHUHT
TaXpUOACUHY SIXIIJIANT YIyH BUPTyall Ba KCHTaUTHPUIITaH XaKUKaTIaH Golgaranumanp. Mucoi
yuyH, [luerpo Ba Oomkanap, y3 TaakukoTuaa VcrmaHusgard Tapuxuil yKoWiapra WHTEPaKTHUB Ba
KU3UKapiau caéxamiapHu Takaum stumga AR (Augmented reality — KeHrauTUpWiIran peajlivk)
WIOBAJIAPUHUHT CaMapaJlopIuruHu  Kypcarau, Oy AR Tampud OyropyBYmiiapHu TyIIyHHII,
3aBKJIAHUII Ba YMYMHil KOHMKHIITHY SXITHIAIIMHA Kypcaran.®

Typusm coxacuaa 3D mMopennamTupuil TEXHOJIOTHSUIapU TYpJIM Makcaj Ba BasudaniapHu amaira
OLIMPHUIITAa XU3MaT KWJIAJIU. YIAPHUHT aCOCHIIIApU KyHuJaru Makcajapra iy HaITUPUIAIN:

1. Typucmuk ob6vekmnapuu euzyarrawmupuw: 3D Monemnap OpKald CaWEXJIMK Koiliapw,
TapuXuil EAropIIMKIIAp Ba MaJaHUM 0OBEKTIIapHU PEATMCTUK Tap3/ja HAMOMUII STUII MyMKHH.

2. Mapwpymnapuu pexcanrawmupuwe: Typuctuk MHynamunuiapuu 3D ¢dopmarga TacBuprar
OpKaJI caréxJjap y4yH KyJlai Ba camapaiy caéxaT pexXaJlapuHH Ty3UII OCOHJIAIIA N,

3. Typusm ungppamyszunmacunu nouuxanaw: MexMOHXOHaJIap, pecTOpaHiap Ba OOIIKAa XHU3Mar
Kypcaruml oObekTnapuHu 3D MopemmamTHpUIl OpKajlu YJIApHUHT camMapaid >KOWIallyBU Ba
JU3ailHUHU aHUKJIAll MyMKHH.

IOxopuaa 3ukp STWITAaH MaKcajuiapra SpUIIHAII y9yH KyHUmard BasuQalapHU amalira OIIWPHII
TaJ1ad dTWIALN:

» Typucmux maxcyromnapnu mapzué rkuauw: 3D Mopemnap OpKadu BHpTyan caéxatiap
TAIKWJI 3THUII, peKJIaMa MaTepuauIlapuHu OOWUTHUII Ba call€éXJIapHU Kan0 KWIMII UMKOHHUSITH
sApaTHIIaIu.

» Tavaum ea yKye xcapaénunapuoa Kyanaw: TypusMm coxacuaarum Mmyraxaccucnap yuyH 3D
MOJEIIap OpKAJIM aMalliid MAIFyJIoTiap YTKa3ull, OWJIMM Ba KYHUKMAaJIapHU OUIUPHIII
UMKOHUSATH MaBXYyJ.

» Typucmux obvexmaapuu myxoghaza Kuauw: 3D MOJCIIAIITHPHUIN OPKAIA TAPUXHUU Ba
MaJaHuil EATOPIUKIAPHUHT aHUK TACBUpPJApHU CakKJIaHWO, yJIapHU pecTaBpalus KHIUII Ba
MyXxo(haza Kuaumn uniapuaa GoiraaaHuIn MyMKHH.

6 https://researchhub.wttc.org/factsheets/world

7 N.Tuxliyev, O.Astanakulov, G.Gulyamova, U.Jiyanov. Turizmda zamonaviy tendensiyalar: ekonometrik va empiric tahlil
(Monografiya). “PABLISHING HIGH FUTURE” -Toshkent ,2024. B.5.

8 pietro, L. D., Mugion, R. G., Arcese, G., & Mattia, G. (2017). Cultural visitors' engagement and augmented reality: an
empirical investigation. International Journal of Environmental Policy and Decision Making, 2(2), 125-142.
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TypucTtuk 00beKTIapHU BU3YyaUIAIITUPHULI, SHHHU YIAPHUHT BUPTYall MaH3apacu sparuil oxaraa 3D
MOJICITAIITHPHLI TEXHOIOTHSIIApU OPKAJM amaira omupuiagd. by ycym 6up Katop ad3ammkiapra
sra 6ynuo, amana caiéxJink 00bEeKTIapu Xamaa 3uépaTroxIapHu peasluCTUK Ba K0310aop Tap3na
TaKAMM STHUII UIMKOHHHU Oepanu.

3D Bu3ya/UIAIITHPUINHUHT a(3aIHKIAPHU:

» Peanucmux maceupaap: 3D Mozemiap opKajid TYPUCTHK OOBEKTIAPHU XAKUKUN KYPHHHIIIA
HAMOMUII ATUII MyMKHH, Oy 3ca caléXxJIapHUHT KU3UKUIITMHNA OLIHPAJIH.

» Humepaxkmuenuxk: Buprtyan caéxarmap ¢Exku 3D  Typmap opkanu  (QoigananyBumiap
00BEKTIIApHU MYCTaKUJI paBUIILJIa YpraHUIUIapU MyMKHH.

» Mapkemunz umkonuamaapu: 3D BU3yaJUTaITUPHIN PEKJIaMa Ba MAPKETHHI MaTepUAITIApUHH
Ootintumira Epaam Oepanu, Oy 3ca TypUCTUK XHU3MATIAPHUHT CaMapaOPIUTHHU OLITUPATH.

3D momemmamTUpHUIl TEXHOJIOTHsUIapu OyTryHTH KyHJa KYIuiad coxayiapia, >KymiaJaH, caHoar,
KHUIIJTOK XV KaJIUTW Ba XM3MaT KYpCaTHIIl coxXalapujia camapaliv KYJUITaHMOK/Ia Ba ymily >kapaéHiap
saHaga keHraiind 6opmokna. Kyituaa, aitHan, Typusm OwmiaH OOFIUK COXaJapHUHI acOCHUUIapUHU
KEITUPAMU3:

» Typucmuk xapumanap apamuw: 3D MomennamTHpUII OpKAIM LIaxapjiap Ba MHHTaKa
XapuTajapura peajlMcTUK 3JIEMEHTIIap KYLIUII MyMKHH, Oy 3ca caliéxjiap yuyH HyHaIUIUIapHU
OCOHJIAIUTUPAIH.

» Mexmonxonanap éa pecmopaniapuu maxoum smuus: 3D BU3yanuzanus OpKajaIl MEXMOHXOHA
Ba PECTOpPAHJIAPHUHT WYKU Ba TalllKUM KYPUHHUIUIAPUHU HAMOWUIN ATHII MYMKHH, Oy 5ca
MUKO3JIap YUYH TaHJIOBHU €HTUJUIAIITUPAIHN.

» Tapuxuii édzopauxnapuu caxiaw: 3D Mojpemap OpKaJIM TapuXUi OOBEKTIAPHUHT aHUK
TacBUpJIAPH SIPpaTUIINO, YIapHU Kelakak aBJoJjiap yUyH CakJiall MyMKHH.

Typuctuk o0ObekTIapHu 3D Mopemiap OpKajdw BH3yalu3alus Kuidil ayHE Oyiinad KeHr
KYJUTaHWIa€TraH WHHOBALIMOH yCyJuiapAad oupu 0ynub, Oy caiiéxjapra Tapuxuil €Iropiukiap Ba
MaJaHui 00BEKTIAPHH PEATUCTUK Tap3Aa KYpHUIl UMKOHUHU Oepau.

Mogomuku 013 MamiIakaTUMuU3aa 3UEpaTroxyiapHUHT 3D MozennapiapuHu SpaTULIHU OJAMMM3Ia
Makcaja KWwinb Kyiran skaHMu3, anbarra Oy Oopaja jkaxOH TaxkpuOacura Mypoxaar KUIHILIUMH3
no3um Oynagu. Kylinaa s)xaxoH TaxxpubacuiaH aiipuM HaMyHajap KeITHPUIaIu:

Hcnanusana 3D Moxmemiap OpKalnM CaW€XJIMK JKOMWIApW, TapuXui ENrOpiMKIAap Ba MaJaHul
OOBEKTIapHU pealMCTUK Tap3/la HaMouum »JTuim Oyilnua Oup Karop JoWMxanap amanira
OLLIMPHJITaH.

Banencusaoacu Canvam ea @an waxpu: by wmaxmya Cantesiro KamarpaBa ToMoHUIaH
JouuxanamTupwiIrad 0ynuo, yHunr 3D Monennapu opkanu MebMOPHUN JHU3aiiH Ba Ty3WJIMalapHU
Oaradcun YpraHuin MyMKHH.

Jloc Ilanauyemec o0e banyc noiuxacu: Manarana sxoinamran ymoy Jsoiuxanuar 3D
BU3yaJTalITUpIIIrad gactypiapu Miriada Group TOMOHUAAH TaKAUM 3TUITaH OYIno, ynap opkaiu
Ma)KMyaHUHT TalllK{ KYPUHUILIU Ba aTpO(p-MyXUTH OWJIaH TAHUIINUII MyMKHH.

Kopoosea waxpununz 3D xapumanapu: KopnoBa NIIAXpUHUHT TapuXWil KUCMH, >KyMJaJaH,
Mamxyp Meckuta MacKuId Ba YHHHT aTpodumard Xyaepus Maxamtacu 3D makimaa
MOJIEIIAIITUPUIITAH.

YOy noiuxanap Vcnanugna 3D TEXHONOTHSUIADUHUHT TYpU3M Ba MaJaHUA MEPOCHHU CakJalja
KaHJal KyJ/ulaHWiIaéTraHuHM Kypcaraad. 3D mMozemnap opkanu cauéxjiap Ba TaIKHUKOTYUIIap
TapuXui Ba MaJaHui OOBEKTIapHU YYKYPpOK YpraHull, YIapHUHT MEbMOPHUN XYyCyCHUSTIapUHU
TaXJIMJI KWINII Ba BUPTyal caéxatiap YIOITHPHUILI UMKOHHUITUTA 3Tra Oy naaunap.
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Opanmusina 3D Monemnap opkKaiM Cal€xIMK SKOWIapH, TapuXuil EQropivkiap Ba MaJlaHUM
OOBEKTIIApHU PEAIUCTUK Tap3[a HAMOWHWII JTUII Oyinda Oup Karop JoWMxagap amanira
ompwirat. Kyinna ynapaan aifpumnapuau Kypuod YMKamus:

Diighen munopacu: Napwxnaru Mamxyp Diiden MuHopacHHUHT 3D Mozmenu apXuTeKTypa, Tu3aiiH,
tabauM Ba 3D Oocu0 uymKapuil coxanapujga KeHI KYJUIAaHWJIAJWTaH, I0KOPU aHUKIMK Ba KYII
dopmarnapaa MaBxkyn Oynran pecypc xucobnananu. by wmozens opkanu Hadakar Tapuxuit
WHIIOOTHUHT Ma(TyHKOp MaH3apach Ba Maxo0aTWHUW, OajdKd YHUHT TEXHHUK >KUXATIAPUHH Xam
yyKyp ypranuin MyMKuH. McTtepmomuwmnap y3napura Kyna 0ynran Sketchfab, CGTrader, Free3D,
TronHoo kabu Man6anapaan OMpuHH TaHsa0, yHIaH (oianaHuIuiapu MyMKUH.

Fanaba apxkacu: ®pannus noiraxtu [apmwxnarn “Fanaba apkacu” maxapHUHT IUKKATra ca3oBOP
Ba JHr kynm Tampud Oyropuwnamuran kamgavokoiapunaadn Oupwamp. Hamoneon bonamapTHHHT
Aycrepnul xanruaaru byrok ramabacu mapadura Oynén stunran ymoy Apka [lapuwxHuHr pamsu
xucobnanaau. byrynra kamap yHuHr Oup smac, Oup Heua 3D mopmemmapu siparunran Oyiumo0,
VAAQPHUHT aKCapUsTH TKOPATIAIITUPUITAH, SBHU yiapAaH ¢oiJanaHuil TYIOBIM accocnaa
Tamkwi Stuiarad. 3D Mopennap opkanu caii€xjap Ba TaAKUKOTYWIAD TapuUXWil Ba MaJdaHUM
OOBEKTIApHU UYYKYppPOK YpraHuill, yJIapHUHT MEbMOPHHM XYCyCHSTAApPUHU TaxXJIMJ KHIWII Ba
BUPTYyaJI caéXxamiap YIOMTHPHII KMKOHUSTHTA 3Ta Oyaauiap.

IHapuscoacu Homp-/lam 0e Ilapu codopu: Ymby cobop ayHENArM SHT MaliXyp TOTHK
MEBMOPUMIINK HAMyHaJTapuaaH Oupu XxucoOnaHaau. Ymoy tapuxuid Earopiukauar 3D Monemiapu
TYypJM MakcaJuiapja sipaTwirad Oyiu0, yiaap TabiuM, TAAKUKOT Ba MaJaHUNA MEPOCHH CakJiallaa
MYXHUM axaMHsTra ara.

Caynus Apabuctonuaaru 3uéparroxjiapHuar 3D Monennapu 3uéparymiap Ba TAAKUKOTYUIAD YUYH
MyxuM axamusTra 3ra. Kyiuaa aiipyum Mucosuiap KeITUPUIIAIN:

Macycuoyn Habasuiinune 3D eupmyan oacmypu: Caynus ApaGucToHM XyKymatu MackuayH
Habasuitnu 3D ¢opmarna BupTyan 3u€par KWIMII UMKOHUHU O€pyBUYM JACTYpHU MINra TYILIMPAH.
by opkanu ¢oiifananyBunigap MacKUIHMHI TypiM KUCMJIApUHHM OHJIAH Tap3ja KYpuIlIapu
MyMkuH. 3D Buptyan nactyp opkanu Macxkuayn HaGaBuiiHUHT XoxJ1araH >koiiura OOpuil MyMKHH.
bupuHun mapra Oocuiranaa, MacKMJJard Maxcyc >Koimap pyixatu Oepunaau. CyHrpa sca,
¢oiinananyBuM KypcarraH >koira BUpTyasa Kupubd 6opunaau.

An-Aszuz Ilapoamau macxcuou: 2024 iiun 6 mapr xkynu Caynus Apabuctonunusr Kumna
maxpuna 3D-npuntep €pnamuaa Kypwiran AyHEnaru OupuHuM Mmackun - An-Asus Illap6atnu
MaCKHJIM OYMIAN. XUTOMHUHT “Guanli” KOMIAHWSICH TOMOHHMJAH 0apro STWITaH MAaCKUA JHT
SIHTY TYPTUHYU aBJIOJ KypUJIUII TEXHOJOTHSUIApU €praMuia “dor KWIMHIK . YOy MacKuIUHUHT
TYIUK KypuwIdIIM yuyH 6 ol capdnanran 0yinb, yHUHT ymyMuil Maiiionn 5600 kBaapar MeTpHU
TaIIKWI KUJIaIu.

by uHHOBaNIMOH €HAANTYB KypPHUIIUII COXACH/Ia SHTU UMKOHUSTIapHU ound 6epmoka. [y kabu 3D
MoOJIeJUTap Ba TEXHOJIOTHsUIAP 3UEPATTOXJIAPHUHT MEBMOPHUN XYyCYCHSITIAPUHU YyKYPPOK YpraHuI,
yIapHU Cakjall Ba KEHI OMMara TakJAuM JTHIIAa MyXUM axamusT kacO aTtanu. AiHHM maiTaa
BAAnunar Jly6aii maxpuaa xam 600 Hamo3xonra mymxamianu® 2000 kBaapaT MeTp MaiJoHTa 3ra
UKKM KaBaTiu 3D-Mackua KypuwiMokiaa. Ymoly Mmackun Kypwmimu 2025 iunna sSKyHJIaHHIITNT
KEpak.

Typusm MHAYCTPUSACHAAH CAJIMOKJIMA Japomaj OJaJuraH Mamilakamiap, HWUPUK TYPUCTHUK
KOMIMaHUsIap, KojaBepca, CauéXInk oObeKTIapu Ba 3u€parroxjap ypracuaa keda€Tran MIuIaTn
pakoOaT yJmapHUHT OapyacMHM 3aMOHJAH OpTAa KOJMAaclHMKKa, SbHU coXara pakamiiu
TEXHOJIOTHSIApHU TOOOpa KEHIpoK »ajld KWIuIra yHaamMokna. buHoOapuh, 3amonHaBuii 3D-
TEXHOJIOTHSUITADHUHT TYpU3M COXAacHJa ajajl oMMalaliin® OOpHIM TYpUCTHK MaxCyJIOTIapHU
HAMOMUII STHII Ba MH)KO3JIAPHMHI Mas3Kyp TexXHoJorusiapaan Qoiinananum TtaxpubdacuHu
AXIIMIIAII Y9yH KeHI UMKOHUATIAp o4u0 6epMoKa.

41



Journal of Innovation in Education and Social Research, Volume: 3 Issue: 2 Year: 2025, ISSN: 2992-894X

HATHNXKAJIAP

IOxopuna kypub YyMKKaH MHUCOJIAPUMH3 Ba XOPWIK MamJjakaTiapu TaXpuOacuiaH Kenubd 4uKuoO,
paKamiii TEXHOJOTHsIAp, XycycaH, 3D-TeXHONOTHUIapHA TypU3M COXacHJa KYJJIAIIHUHT acOCHUN
HyHanunuiapu cudaruaa KyiunaruiapHu KeJITHPHII MyMKHH:

Bupryau peaunk (VR, Virtual Reality)
» MexMOoHXOHAIap, TUKKATra ca30BOp KOWjap, My3elaap, 3u€parroxjiap Ba Imaxapiap Oyiiad
TYJIMK BUPTYaJl TypJiap spaTHILL.

» VR-muemnap ékn 360°-Buneo €paaMuna Mmkosaapra caéxar €Ku SKCKYpPCHs COTHO OJMIIIAH
OJIZINH «CUHA0 KYpUID» MIMKOHUHH OepHILL.

Kenraiitupuiaran peasiuk (AR, Augmented Reality)

» ATtpod-MyxuTra pakamian oObEKTIap Ba 3apyp MabIyMOTIAPHU KYIIMII KMKOHHHU Oepaaura
MOOWJI UITOBaIAp.

» VHTepakTuB THIap: caii€x cMapTdoH Kamepacu OMIIaH TUKKATra ca3oBOp JKOira Kapaca, ymia
KOM XaKuJa TapuxXuil MabJIyMOT, U1l BaKTH, YUIITA HAPXU Ba X.K. XaKuJa axO00poT OJIaJIH.

3D-monennamTupum Ba 3D-ckanepam

» MebMopuii €aropiukiap, Tapuxwii oObeKTIap Ba TaOuuil naHmmadTIapHUHr aHuK 3D-
MOJI€JUIAPUHU SPATHILL

» Pakamiin peKOHCTpyKIUs (MacajiaH, MaJIaHuil MEpOCHH acpad KOJIMII Ba caiiéxjiapra JUKKaTra
Ca30BOP JKOMUJIAPHU HAMOMMIII STUII MaKCaauIa) KUK,

3D-xapuTasap Ba reouHGopManIMOH TU3UMJIAP

» Koitnuar penpedu, nanmmadt TadCcUIOTIAPH, TYPHCTUK OOBEKTIAp, MEXMOHXOHAJap,
TPAHCIIOPT KOMIAITyBH Xakuaaru 6aradenn 3D-xapuranap.

» CaiiéxJrapra HOTaHHII JKO¥/1a WY TONHUIIIA Ba MapIIPYT PeKACHHH Ty3UIIIa EpaM Oepam.
HNuTepakTHB roorpaMmMasap Ba MyJbTHMeINA HHCTA/UIALUSAIAPH

» My3seiulap Ba JKCKypCHs Mapkasjapuja TapUXUH Iaxciap, BoKeanap €K OOBEKTIApHUHT
rojorpaduk TacBUpJIapH.

» «Mmtupok 3TUI» caMapacHHM KydYaWTHpHIN Ba Tampud OyHOpPYBUMWIAPHUHT XHC-Xa&KOHUHH
OILIMPUILL.

By TexHonorusiap TYpHCTHK KOMITAHWSUTAPHUHT PaKoOAaTOAPIONUIMTHHHA OMIMPAad, MaXCyTOTHU
6omkanapad Qgapkiamra Epaam O0epaau, spTa OpoHIAIIHU parOaTIaHTUPaIN Ba OpeH UMHKUHU
AXIIUIANIH.

XVJIOCA

Xyrnoca KUauO UIyHM aWTHII MyMKHUHKH, TapUXuidl oOBEKTIap, 3u€parroxjap Ba Mmyseisapaa 3D-
TEXHOJIOTUsUIap/iaH (oianaHraH xojja TypU3MHH MyBa(@akusaTiau >KOpHil STHII y4yyH Oapua
OOCKUWIApHU TIIyXTa pEeXaJaITHPUII JIO3UM - TaxXJIHJI Ba TEXHOJIOTHS TaHJIANIaH TOPTHO,
XOIUMJIap TaWépnalml Ba MapKeTHHI cTpareruscurada. MyBaddakuar xanmuta - cudarau 3D
KOHTEHT, KyJainuk Oyinua doiinananysun Taxxpudacu — UX(user experience) cai€xjaapHu KYTpoOK
xand Kuiub, ylnapHHM Y3uja WIUK Taaccypotriap OwnaH Oymummmra yanaiau. Uy Ounan OGupra,
MYHTa3aM paBHIJIa HATW)XKaJapHU TaxXJIHia KWinO, (hUKp-MyloxazajapHU THHIJIAII Ba YyIApHU
uHOOaTra OJraH XoJjiJa TerMIUIM Y3rapTUPHUIUIAPHU KUPUTHUO OOpUIN MaszKyp JIOMHXAHUHT Y30K
MYJIaTJIM Ba cCaMapajiy OYIUIINTa 3aMUH sIpaTaIi.

VY306eKUCTOH 1A )KaXOHHUHT WJIFOpP TaprOacuaaH yHyMIH (oiJalaHHUII Ba YHU aMalTUéTra KeHIPOK
TAaTOMK 3TULI MIIIMH UKTUCOAUETUMU3 PaBHAKH YUyH XU3MAaT KUJIAIH.
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